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-

Jungpferde Basis Pattern 2 (4j./5j.) GH Basis
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1) Schritt durch die Lange der Bahn, bei X antraben, Legende:
ganze Bahn Schit e
2)  Anderlangen Seite Tritte verldngern Galopp _—
3)  Trab, Mitte der kurzen Seite auf dem Zirkel geritten, Wechselzone %
durch den Zirkel wechseln oww | =
4)  Bei X Rechtsgalopp 1% Zirkel
5)  Mitte der kurzen Seite ganze Bahn
6) Mitte der kurzen Seite Trab auf dem Zirkel geritten, durch den Zirkel wechseln
7)  BeiX Linksgalopp 1 Zirkel, Mitte der kurzen Seite ganze Bahn
8) Nach Durchreiten der Ecke Schritt, Mitte der langen Seite abwenden, nach X

anhalten, Riickwartsrichten bis X
HHW 360° rechts oder links
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Erste Westernreiter Union
Deutschiand eV

Jungpferde Ranch Riding Pattern 7 (4j.) GHRR
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Start eeeecccccccccccccsss ecsccsssees

Walk

LxNUnPWUN=

Legende:

Trot Schritt e
Extended Trot, Trot i il
Lope RL circle, Lope \;{eccl(hs;:::ne =
Trot, Walk, Stop ko pddn
Turn 540° left or right

Walk, Trot

Lope LL circle

Trot, Stop, Back up
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Erste Westernreiter Union
Deutschiand e,V

Jungpferde Trail Pattern 1 (4j.) GHTH

Schritt, Trab, Trabstangen (Abstand 1 m, 2m, 1m)

Legende:
1% Zirkel Linksgalopp St
Trab -
Trabstangen Galopp f—
Tor Wechselzone =
Schritt, Schrittstangen (Abstand 0,6 m) Rockwars \NV\_
Box 360° rechts oder links

Riickwarts-L (Abstand 1m), Schritt
Y2 Zirkel Trab, 1 % Zirkel Rechtsgalopp
Trabstangen, Anhalten

LxNSUnPWN=
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Reining Pattern 14 (nur fiir LK 4)
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Im Trab zur Mitte der Bahn.
Beginn der Aufgabe aus dem Schritt oder aus dem Stand. Trab ~ =====
2 Zirkel Galopp (links), Stop bei X, Verharren E;Iciszrts MW\

2 Spins links, Verharren
2 Zirkel Galopp (rechts), Stop bei X, Verharren
2 Spins rechts, Verharren

=

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der

langen Seite, Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,

Rollback rechts, kein Verharren

6) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,

Riickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.




#17 Ranch Riding LK 1/2 Arenagr63e min. 20 x 40 m

GRANL cvovverrerrorrernierienienianaant

1) WALK WALK GCHRITT) —oeeeeeseoooe
2) TROT EXTENDED WALK ===

3) LOPE (LL) CIRCLE O ThOY s e e e
4) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING) Eg:;\(][a}él[.)og& —_—
5) LOPE (RL) BACK UP (RUCKWARTS) vvuuuwvuun
6) EXTENDED LOPE (RL) LEAD CHANGE

7) TROT (GALOPPWECHSEL) —_
8) EXTENDED TROT TURNORERUNG)
9) STOP, BACK UP (O S

10) 360° TURNS (EACH DIRECTION)
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#28 Ranch Riding LK 3 + LK 1-3B Arenagro3e min. 20 x 40 m
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: Ende
1) WALK WALK (SCHRITT) *eeeecssencccs
EXTENDED WALK =*
2) TROT JOG/TROT (TRAB) = = = == =

3) LOPE(LL)

4) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING)

5) LOPE (RL)

6) EXTENDED LOPE (RL)

7) EXTENDED TROT

8) TROT

9) TROT OVER
10) STOP, TURNS 360° (EACH DIRECTION)
11) WALK, STOP, BACK UP
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EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)
EXTENDED LOPE  me——
BACK UP (RUCKWARTS) vvuuuwvuun
LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)




#33 Ranch Riding LK 4/5 Arenagré8e min. 20 x 40 m
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WALK, WALK OVER WALK (SCHRITT) seesesssscssss
EXTENDED WALK =*
TROT JOG/TROT (TRAB) = = = == =
EXTENDED TROT, TROT EXTENDED TROT = == = o = = s
LOPE (RL) LOPE (GALOPP)
EXTENDED LOPE  me——
EXTENDED LOPE (RL) BACK UP (RUCKWARTS) nanan
TROT (2x 2 CIRCLE LEAD CHANGE
LOPE ((LL) ’ ) (GALOPPWECHSEL) _1
TURN (DREHUNG)
TROT o~ P—
WALK i)
STOP, BACK UP

TURN 180° RIGHT
TURN 180° LEFT
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WT Ranch Riding Jugend / Erwachsene
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WALK OVER
STOP, % TURN EIGHT
TROT

WALK SMALL CIRCLE
TROT

WALEK

BALCK UF

WIRLEK

TROT, WALK

T A




SSHLK 3
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Start
WARM UP AREA
1. Aufstellung bei A, Jog, Stop, Back. MAAS Back
2. HHWT20re. m— = = o
1 mmmm Extolog
3' -IDE' EEnEEEmEmER  Walk
4, Walk volte, Walk bis zum Richter, Stop.
5. Setup
(beliebig abwenden) Im Jog oder Walk zur warm up area durchlaufen




SSH LK 4/5
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Start

Ende

WARM UP AREA

‘..--'lllnnlll-hl Richter

1
2.
3.
4
3

|belie

Aufetellung bei &, Walk, log, log Volte um B, Stop.

Back.

HHW 180 re.

Walk bis zum Richter, 5top.
Set up.

big abwenden) Im Jog oder Walk zur warm up area durchlaufen
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Back
log

Ext. Jog
Walk




Trail LK 1-2

Trall-5at 3 #4 LK 21 Junlor Arenagrife 20 x40 m

= E
START

{Erhdhungen eptional)

1) WALK OVER

) JOG OVER

%) LOPE OVER (RL), LOPE INTO CHUTE, STOP BACKUIPRUICKARATS) werannnni
4) BACK LP LEAD CHANGE —
5] GATE [GALOPRNECHSEL

&) JOG OVER TUMPE D

7) LOPE OVER (LL) v R

&) JOG OVER




Trail LK3A/1-3B

Trall-5et 3 #5 LK 3 Arenagrofe 20 X 40 m

2

{Erhéhungen aptionalj

1) JOG OVER
2j LOPE OVER (RLy, LOPE INTO CHUTE, STOP
3) BACKUP
4) GATE
5) JOGOVER
&) STOP OR BREAK TO WALK, WALK INTO BOX,
360° TURN EITHER WAY (LEFT OR RIGHT), WALK OUT
7) LOPE OVER (LL)
&) WALK OVER

WALK (SCHRITT) =rranesniannnn
ENTEHDEDWALE =imimimimomememe

JOUGITROT (TRAB) = == == = =
EXTEHCED THOT = == = == & == = ==
LOPE(GALOPR)
EXTENCED LOPE
BACK UPRUCKELRTS) wsnnnnn
LEAD CHANGE

[GALOIPWECHSEL) =




Trail LK 4/5 A/B

Trall-5et 3 #6 LK 4/5 ArenagriBe 20 X 40 m
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START
WALK [SCHHTT) = eroesraannns
EXTEHDED'WALE =i=imisis R
1) WALK OVER gmnz:" E:E;i_ﬂ _______ =
2 e BACK UPRUCKELRTS) wemannnn
;; ke e, |
&) GATE TURH ﬂf.\ml_ml —
7) JOGOVER L7 ==

&) STOP OR BREAK TO WALK, WALK INTO BOX,
3607 TURM EITHER WAY (LEFT OR RIGHT), WALK OUT




THiH LK 1-3/ LK 4-5

Trall-5et 3 #2 THIH Arenagrofie 20 x 40 m
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15 JOGOVER
2) GATE

) BACKUP

4) WALK, OVER INTO BOX
5) 360° TURN RIHGT

&) WALK OVER

7) JOG OVER

&) WALK OVER

BACK LIP (RUCKERRTS) wersnnnnn

LEAD CHANGE
[GALOIPPPWECHSEL)

TURH {DAEHLIMG)
T




WHS LK 1/2 A
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1.Be ready at A, lope right lead,
l=ad change

2.lope left lead.

3.Jog, stop.

4.Back one horse length.

[ ]
Al
Start

WARM U AREA

5. 540° turn [opt. 1/l ).
6.Ext. Jog, log.
7.Lope right lead.

8.Walk very small circle, stop.

Walk to warm up area.
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Lead change

flying/simple




WHS LK3A/1-3B
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1.Be ready at A, Jog.
2.lope left lead.

3.Jog. stop.

4.Back one horse l=ngth.
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Start

4 -

WARM UIP AREA

5.5407 turn [opt. /1 ).

6.Jog.

7.Ext. Jog, log.

awWalk very small circle, stop.

Walk to warm up area.
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a Lezd change

fiying/simple




WHS LK 4/5 A/B
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Start
WARM LIP AREA

1.Be ready at A, Walk, Walk very small
cirlce.

2.Jogto B.

3.lope left lead 1 % circle.

4.Jog, stop.

5.Back one horse length.

6.180° turn (opt. i/l ).
TWalk.
8.Jog, stop.

Walk to warm up area.

P oo
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I ==t Lope
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- ey

IEEEEEEEEN Walk

Lead changs
flying /simple




WT Horsemanship Jugend / Erwachsene
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Start
WARM UP AREA |
1.Be ready at A, Walk, Jog to B. 5.180" turn {opt. r/l ). PAAA B
2.Jog 1% circle. BWzlk. E— | o
3walk, Stop. 7Jog. I i Lops
4.Back one horse length. 8.Walk, stop. ——— g

- o
LTTT RN T] | T

Lead chamge
Walk to warm up area. flying/simpl=




Buipry uis1sam

eww-

Erste Westernreiter Union
Deutschiand e,V

Western Riding Pattern 5 empfohlen fiir kleine Arenen
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Schritt vom Start-Pylon zum ersten Marker, Legende:
Ubergang zum Trab, Trab (iber die Stange Schritt
Ubergang zum Linksgalopp, Galopp an der Z::PP
kurzen Seite Wechselzone
1. Galoppwechsel auf der Linie Ruckwirts
2. Galoppwechsel auf der Linie

3. Galoppwechsel auf der Linie

4. Galoppwechsel auf der Linie

1. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
Galopp tiber die Stange

2. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
3. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
4. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
Mitte der kurzen Seite abwenden, Stop auf Hohe des Mittelmarkers,
Riickwartsrichten

12




	GH Basis
	GH RR
	GH TH
	RN LK 4
	RR LK 1-2A
	RR LK 3A + 1-3B
	RR LK 4-5
	RR WT
	SSH LK 3
	SSH LK 4-5
	TH LK 1-2
	TH LK 3A
	TH LK 4-5
	THiH
	WHS LK 1-2
	WHS LK 3A + 1-3B
	WHS LK 4-5
	WHS WT
	WR LK 1-3

